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پرورش خلاقیت از طریق فناوری 
دیجیتال

بهبود مهارتهای تفکر واگرا: بازی های دیجیتالی

و خلاق، برای دروس مختلف

فراهم کردن تجارب و فرصتهای : واقعیت مجازی

غیرمعمول و چشم انداز تازه

عه کمک به مشارکت خلاق و توس: واقعیت افزوده

مهارتهای خلاق دانش آموزان

مونه برای ن: دوره های یادگیری الکترونیکی
دوره های آموزشی بر اساس مدل حل مسئله خلاق 

(CPS)

اشتراک گذاری ایده ها، : رسانه های اجتماعی

جستجو، نظر دادن و جمع آوری داده

رای نرم افزارهایی ب: نرم افزارهای توسعه خلاقیت
، اسکمپر و کلمات (ParaMindمثل )بارش فکری

مانند . )تصادفی و تفکر جانبی و حل مسئله و نظایر آن
Combinator وExago وIdeawork)
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