
کی ایرانمللی یادگیری و یاددهی الکترونی الهفدهمین کنفرانس ملی و یازدهمین کنفرانس بین

قاءیافته به کمک فناوریتکید بر یادگیری ارأبا ت

، دانشگاه اصفهان1402اسفند 10تا 8

چکیده
مینشانمختلفهایپژوهشنتایجکلیطوربه.استشدهمطرحخلاقیتارتقاءدردیجیتالیفناوریهایکاربردهایوهاپتانسیلازبرخیمقالهایندر

نو،تجاربابرویاروییها،ایدهگذاریاشتراکبهگسترده،ومتنوعاطلاعاتکسبتسهیلطریقازتواندمیدیجیتالیفناوریهایوابزارهاکهدهد
نوینناوریهایفووابزارهادرخلاقیتفنونتلفیقوکندکمکخلاقیتارتقاءبههاایدهارزیابیوتلفیقمعمول،غیروجدیدزاویایازدنیامشاهده
.سازدمیفراهمراخلاقیتتسهیلزمینهارتباطی،

مقدمه
بهمحدودکهاستکلیتوانایییکخلاقیت،

ازوسیعیطیفدرونیستخاصیحوزه

وموزشآبنابراین.داردکاربردبشریفعالیتهای

مشوقبایددرسیهایبرنامهوپرورش

لقبیازآموزاندانشاساسیمهارتهایپرورش

نوانعبهخلاقیت.باشدمسئلهحلوخلاقیت

بهسودمندوجدیدهایایدهتولیدتوانایی

مطرحمختلفجوامعبرایضرورتیکعنوان

برایبشرمهممهارتهایازیکیواست

دیجیتالیعصردرقطعیتعدمبامواجهه
.شودمیمحسوب

تالنیمه تاریک و روشن فناوری دیجی
فناوریهایمنفیاثراتبهمحققانبرخی

«یکتارنیمه»راآنواندکردهاشارهدیجیتالی
دریهاینگرانیمثال،برای.اندنامیدهفناوری

طریقازپرخاشگرانهاقداماتخصوص
تاسممکنحتیوداردوجودآنلاینفناوریهای

دمانندیگریمشکلاتزمینهفناوریهااین
ف،ضعییادگیریمدرسه،بهرفتنازامتناع

سویاز.کندفراهمراآننظایرواضطراب،
«نروشنیمه»ارتباطینوینفناوریهایدیگر

هتوانستمختلفهایزمینهدرکهچرادارد؛هم
ککمانسانمهارتهایتوسعهورشدبهاست

دریدیجیتالهایفناوریودیجیتالعصر.کند
شناختی،رشدبهمجدددادنشکلحال

زروبهروزکهاستافرادیرفتاریواجتماعی
ودارندکاروسربیشتریدیجیتالیابزارهایبا
.اندهکردعادتدیجیتالیفناوریهایکاربردبه

نتیجه گیری
ازتوانمییادگیرندگانخلاقیتپرورشدر

.کردادهاستفدیجیتالیمتنوعومتعددابزارهای
کاغذصفحاتبهذهنیهاینقشهترسیمقبلا

نرموجودباامروزهاماشدمیمحدود
بعدیسهصورتبهپیشرفته،افزارهای

ازتواندمیکاربروشودمیدادهنمایش
ازنیصورتدرومطالعهراآنهامختلفزوایای

جدیدهایایدهایجادوهاایدهترکیببه
تصادفی،کلماتفکری،بارش.بپردازد

نونفازبسیاریومسئلهخلاقحلاسکمپر،
مکتوب،صورتبهاینازپیشکهدیگر

طمحیدرامروزهشدمیاجراسنتیوحضوری
کارکهشببستردرکهفناوریهاییوافزارهانرم
هایمکاندررامختلفیافرادتواندمیکندمی

بهقطریازوسازدمرتبطیکدیگربهمختلف
یدهاگیریشکلزمینهها،ایدهگذاریاشتراک

فراهمراجدیدهایحلراهومحصولاتوها
عیتواقسازی،شبیهمانندفناوریهایی.سازد

تواندمیتنهانهافزودهواقعیتومجازی
رخطبدونراواقعیمحیطبهنزدیکتجارب

یمآنازفراتربلکهدهدقرارکاربراختیاردر
دافرابرایایتازهوغیرمعمولتجاربتواند

تجربهراجدیداندازهایچشمتاسازدفراهم
جربهتاین.دهندگسترشراخوددنیایوکنند
جدیدهایحلراهوهاایدهمحرکتواندمی

.باشد

منابع
E. Creely and D. Henriksen, "Creativity and digital technologies," Encyclopedia of educational innovation, pp. 1-

6 ,2019.

X. Yang, L. Lin, P.-Y. Cheng, X. Yang, Y. Ren, and Y.-M. Huang, "Examining creativity through a virtual reality 

support system," Educational Technology Research and Development, vol. 66, pp. 1231-1254 %@ 1042-1629, 
2018.

.ا فراهم سازندفناوریهای دیجیتال می توانند با قابلیت های منحصر به فردی که دارند زمینه ارتقاء، تسهیل و پرورش خلاقیت افراد ر:  پیام اصلی

قیت درآمدی بر قابلیت ها و کاربردهای ابزارها و فناوریهای  دیجیتالی در ارتقاء خلا

فناوری دیجیتال و توسعه خلاقیت-1شکل 

دکتر سید عباس رضوی
دانشکده علوم تربیتی و روانشناسی / گروه علوم تربیتی

دانشگاه شهید چمران اهواز
razavi_sa@scu.ac.ir

پرورش خلاقیت از طریق فناوری 
دیجیتال

بهبود مهارتهای تفکر واگرا: بازی های دیجیتالی

و خلاق، برای دروس مختلف

فراهم کردن تجارب و فرصتهای : واقعیت مجازی

غیرمعمول و چشم انداز تازه

عه کمک به مشارکت خلاق و توس: واقعیت افزوده

مهارتهای خلاق دانش آموزان

مونه برای ن: دوره های یادگیری الکترونیکی
دوره های آموزشی بر اساس مدل حل مسئله خلاق 

(CPS)

اشتراک گذاری ایده ها، : رسانه های اجتماعی

جستجو، نظر دادن و جمع آوری داده

رای نرم افزارهایی ب: نرم افزارهای توسعه خلاقیت
، اسکمپر و کلمات (ParaMindمثل )بارش فکری

مانند . )تصادفی و تفکر جانبی و حل مسئله و نظایر آن
Combinator وExago وIdeawork)
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